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L'avatar de Kid Paddle et la Princesse 


sont quelque part parmi ces blorks. 
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BARBECUE ROYAL 


DESSIN : MIDAM ET ADAM 
SCENARIO : MIDAM ET WWW.GAMEOVERFOREVER.COM 
COULEURS : BENBK 
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Laurent Samain 
Isamain@gmail.com 
0497.545.323 


Game Over : Les lettres 


Case 1: 
Le petit barbare se trouve face a un ninja chinois. 


Case 2: 
Le petit barbare crie trés fort un ‘YA’ d’attaque : les lettres sont écrites en lettres gothiques 
dans une bulle : 


wil 


Case 3: 
Le petit barbare tend les mains vers ce texte. 


Case 4: 

Il tend ses mains en avant, comme s’ils les lancaient vers le ninja. 

Les traits des lettres se sont séparés et ces petits traits sont donc des projectiles pointus qui se 
dirigent droit sur le ninja. 

Selon le Ya gothique ci-dessus, ce sont donc quelques petits — = 


projectiles. (Sumy : 


Case 5: 
Le ninja se baisse (ou saute au-dessus) facilement et les évite. 


Case 6: 


Le ninja pousse a son tour un cri qui tue. ie j;=4 


Case 7: 

Le ninja lance les traits séparés vers le petit barbare. 

Les traits/ projectiles sont tellement nombreux qu’ils forment un nuage large et haut 
(hauteur des pieds jusqu’au dessus de la téte du barbare). Impossible de les éviter pour le 
petit barbare, 

(certains sont méme restés en forme de hache) 


Case 8: 
Le petit barbare est mort, cloué au mur derriére lui par tous ces traits / projectiles aiguisés. 
Quelques signes de ‘tchac’ et de sang qui éclabousse. 


Game Over 
Le GAME est en lettres gothiques et le OVER en lettres chinoises. Les 2 mots se dirigent l'un 
vers l'autre et vont se cogner. 
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NGWWS SE REFER 


TOME 2 - CARNAGE TOTAL 

TOME:3.- APOCALYPSE BOY 

TOME 4 - FULE-METAL CASQUETTE 

TOME 5 — ALIEN CHANTILLY 

TOME 6 — RODEO BLORK 

TOME 7 - WATERMINATOR 

TOME 8 - PADDLE... MY NAME IS KID PADDLE 
TOME 9 - BOING ! BOING ! BUNK ! 

TOME 10 - DARK, J'ADORE ! 

TOME 11)— LE RETOUR DE LA MOMIE QUI PUE QUI TUE 
TOME 12 - PANIK-ROOM 

TOME 13 - SLIME PROJECT 


HORS SERIE - MONSTERS 
HORS SERIE - CHERCHE & TROUVE 


\A en maf \nn 
TOME 1 - BLORK RAIDER 
TOME 2 - NO PROBLEMO 
TOME 3 - GOUZI GOUZI GOUZI 

TOME 4-OUPS ! 

TOME’5 — WALKING BLORK 

TOME 6 - SOUND OF SILENCE 

TOME 7 - ONLY FOR YOUR EYES 

TOME:8:- COLD CASE Affaires Glacées 

TOME 9:— BOMBA FATALE 

TOME 10 — WATERGATE 

TOME 11 - YES, | CAN! 

TOME 12 - BARBECUE ROYAL 

HORS SERIE - GAME OVER FOREVER 

HORS SERIE - GAME OVER THE ORIGINS We 
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SORS TES GRIFFES POUR TA PLANETE 
TOME 1 - VERT UN JOUR, VERT TOUJOURS 
TOME 2 - UN CADEAU DE LA NATURE 
TOME 3 - HABITONS BIO ! 


Pour tout savoir sur 


KIDPADDE, GAME OIE? -. GRRREENY 


suivez MAD Fabrik sur Facebook et Twitter 


www.kidpaddle.com 
www.gameoverforever.com 
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